






АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

«Начертательная геометрия, инженерная и компьютерная графика» 
 

Дисциплина относится к базовой (или вариативной) части цикла 

профессиональных дисциплин (или цикла математических и 

естественнонаучных дисциплин) и является обязательной.  

Цель дисциплины  
– знание концептуальных основ теории отображения объектов на 

плоскостях, готовность к использованию теоретических положений и 

компьютерной техники в практике проектной и конструкторской работы. 

Задачи дисциплины: 

В результате изучения дисциплины студент должен:  

знать:  
- методы построения обратимых чертежей пространственных объектов; 

изображения на чертежах линий и поверхностей; способы изображения 

чертежа  

- способы решения на чертежах основных метрических и позиционных 

задач;  

- методы построения разверток с нанесением элементов конструкции на 

развертке и свертке;  

- методы построения эскизов, чертежей и технических рисунков 

стандартных деталей, разъемных и неразъемных соединений;  

- построение и чтение сборочных чертежей общего вида различного 

уровня сложности и назначения;  

- методы и средства геометрического моделирования технических 

объектов;  

- методы построения технических изображений и решения инженерно-

геометрических задач на чертеже;  

- основы проектирования технических объектов;  

- методы и средства автоматизации выполнения и оформления проектно-

конструкторской документации;  

- тенденции развития компьютерной графики. Ее роль и значение в 

инженерных системах и прикладных программах;  

- стереографические и наглядные проекции;  

-основы инженерной графики;  

- методы и средства компьютерной графики; форматы хранения 

графической информации;  

- программные средства компьютерной графики; тенденции развития 

компьютерной графики, ее роль и значение в инженерных системах и 

прикладных программах;  

- основы и правила выполнения и оформления графической и текстовой 

документации; условности при выполнении чертежей;  

- основные положения (требования) стандартов Единой системы 

конструкторской документации, Единой системы программной 

документации;  



уметь:  

- читать чертежи и выполнять графические построения технических 

изделий и схем технологических процессов;  

- воспринимать оптимальное соотношение частей и целого на основе 

графических моделей, практически реализуемых в виде чертежей 

конкретных пространственных объектов;  

- использовать для решения типовых задач методы и средства 

геометрического моделирования;  

- разрабатывать и оформлять конструкторскую документацию на 

типовые объекты;  

- представлять технические решения с использованием программных 

средств компьютерной графики и геометрического моделирования;  

владеть:  

- методами и приемами изображения пространственных объектов на 

плоских чертежах; 

- навыками разработки и оформления эскизов деталей, изображения 

сборочных единиц, сборочного чертежа изделия;  

- техникой инженерной и компьютерной графики (ввод, вывод, 

отображение, преобразование и редактирование графических объектов на 

компьютере);  

- методами решения конструкторских задач с использованием 

современных программных средств;  

- навыками работы с современными системами компьютерного 

проектирования;  

- навыками применения и разработки технической документации в 

соответствии с требованиями Единой системы конструкторской 

документации и Единой системы программной документации. 

Предметом освоения дисциплины являются следующие объекты: 

– структурные составляющие и способы получения геометрической 

модели;  

– действующие стандарты, их использование при оформлении 

технической графической документации;  

– инновационные технологии в проектировании и конструировании 

технических объектов.  

После изучения дисциплины обучающийся должен демонстрировать 

следующие результаты:  

Знать:  
– элементы начертательной геометрии и инженерной графики, основы 

геометрического моделирования, стандартные программные средства 

компьютерной графики;  

– правила разработки проектной документации, включая чертежи, 

электронные модели деталей, и другие документы на специализированные 

объекты;  

– способы геометрического моделирования с использованием 

программных средств компьютерной графики.  



Уметь:  

– использовать для решения инженерных задач методы начертательной 

геометрии, а также средства геометрического моделирования;  

– применять действующие стандарты и другие нормативные документы 

для оформления технической документации (с учетом специфики 

направления);  

– осуществлять проектную деятельность с использованием средств 

компьютерной графики;  

Владеть:  
– навыками разработки проектной и конструкторской документации в 

соответствии с требованиями стандартов;  

– навыками работы на компьютерной технике с графическими пакетами 

для получения конструкторских, технологических и других документов;  

– опытом выполнения проектов с учетом специфики направления 

подготовки. 

Краткое содержание дисциплины: 

Электронные формы конструкторской документации. Отображение 

геометрических примитивов. Геометрическое моделирование поверхностей и 

деталей. Конструкторская документация. Разработка рабочей графической 

документации.     

Формы контроля: 

Итоговый контроль – зачет, экзамен. 
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