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Аннотация дисциплины. 

1.1 Цель учебной дисциплины 

Цель изучения дисциплины «Академический рисунок» - ознакомление с 
закономерностями построения изображения на плоскости с помощью графиче
ских средств простых и сложных форм окружающей среды; формирование объ
емно-пространственного и художественно-композиционного мышления. 

В процессе изучения данной дисциплины студент осваивает следующие 
общекультурную и профессиональную компетенции: 

- умеет критически оценивать свои достоинства и недостатки, наметить 
пути и выбрать средства самосовершенствования ((Ж-7); 

- владеет рисунком; умением использовать рисунки в практике составле
ния композиций и переработкой их в направлении проектирования любого объ
екта; владеет принципами выбора техники исполнения конкретного рисунка; 
навыками липейно-конструктивного построения и основами академической 
живописи; элементарными профессиональными навыками скульптора; совре
менной шрифтовой культурой; приемами работы в макетировании и моделиро
вании; приемами работы с цветом и цветовыми композициями; основными пра
вилами и принципами набора и верстки; знает методы и технологии классиче
ских техник станковой графики (гравюра, монотипия) (ПК-2). 

1.2 Задачи дисциплины: 

• изучение закономерностей построения изображения на плоскости с по
мощью графических средств; принципов построения простых и сложных форм 
предметного мира, фигуры человека; техник академического рисунка; свойств 
различных графических материалов; 

• формирование умении изображать объекты предметного мира, про
странство и человеческую фигуру на основе знания их строения и конструкции; 
применять на практике знание основ композиции, теории теней и законов по
строения перспективы; работать в различных техниках и с различными графи
ческими материалами; эстетически воспринимать окружающую действитель
ность во всей полноте и целостности явлений; ориентироваться в специальной 
литературе; 

• формирование навыков предметно-пространственных построений: ли
нейно-конструктивный рисунок, тональный рисунок, силуэтный рисунок; вы
полнения разновидностей рисунка: набросок, эскиз, длительная штудия; выбора 
техники исполнения конкретного рисунка. 

1.3 Предметом освоения дисциплины являются следующие объекты: 

- пространство, строение или конструкция объектов окружающей среды 
(предметного мира, живой природы); 

способы изображения окружающего мира с помощью графических 
средств. 



1.4. Место дисциплины в профессиональной подготовке выпускников 

• знать: выразительные средства рисунка; пластическую анатомию на 
примере образцов классической культуры и живой природы; свойства различ
ных графических материалов; 

• уметь: изображать пространство, объекты предметного мира и человече
скую фигуру на основе знания их строения и конструкции; применить на прак
тике знания теории теней и законов построения перспективы; применить на 
практике знание основ композиции; критически оценить достоинства и недо
статки своих работ по рисунку; 

• владеть: выразительными средствами рисунка; принципами выбора тех
ники исполнения конкретного рисунка; методами пропорционирования; мето
дами повышения качества своих работ по рисунку. 

1.5. Содержание дисциплины 

Раздел 1. Натюрморт. Линейно-конструктивное построение. 

Раздел 1. Натюрморт. Тональный рисунок. 
Раздел 3. Череп. Части лица. 

Раздел 4. Голова человека. Пластическая анатомия. 
Раздел 5. Голова человека. 
Раздел 6. Портрет. 

Раздел 7. Фигура человека. Пластическая анатомия. 
Раздел 8. Фигура человека. Пропорции. 
Раздел 9. Фигура человека в движении. 
Раздел 10. Фигура человека в интерьере. 


