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ской Федерации 9 ноября 2009 г. (номер приказа 542) по направлению подготовки бакалавра 
231000.62 «Программная инженерия»; 

• компетентностной модели выпускника ООП по направлению подготовки 231000.62 
«Программная инженерия», профилю «Разработка программно-информационных систем», 
утверждённой 24 июня 2013 г.; 

• базового учебного плана очной формы обучения по направлению подготовки 
231000.62 «Программная инженерия», профилю «Разработка программно-информационных 
систем», утверждённого 29 августа 2011 г. 

Рабочая программа согласована с рабочими программами дисциплин «Математиче­
ская логика и теория алгоритмов», «Информационные технологии анализа данных», «Нечет­
кая логика», «Основы искусственного интеллекта», участвующих в формировании компе­
тенций совместно с данной дисциплиной. 
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АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 Цель учебной дисциплины 
Целью изучения дисциплины является получение знаний, умений и навы­

ков в области основных разделов дискретной математики и применение полу­
ченных знаний, умений и навыков для решения практических задач. 

В процессе изучения данной дисциплины студент осваивает следующие 
компетенции: 

• способность демонстрировать понимание основных концепций, принци­
пов, теорий и фактов, связанных с информатикой (ПК-1). 

1.2 Задачи учебной дисциплины 
Задачами изучения дисциплины являются: 
изучение теории множеств, алгебры логики, теории графов, комбинатори­

ки, кодирования для дальнейшего использования их в прикладных учебных 
дисциплинах, связанных с компьютерной техникой, программированием, моде­
лированием и проектированием сложных систем; 

формирование умений использовать методы дискретной математики (в 
частности, методы теории отношений, теории графов, алгебры логики) для 
формализации прикладных задач; 

формирования навыков решения практических задач с использованием 
методов теории отношений, теории графов, алгебры логики. 

1.3 Предметом освоения дисциплины являются следующие объекты: 
- множества и их производные при теоретико-множественном подходе: со­

ответствия, отношения, отображения, решетки; 
- мощность множеств; 
- алгебра высказываний; 
- формы представления высказываний и их эквивалентные преобразова­

ния; 
- графы; 
- основные характеристики 1рафов; 
- деревья. 

1.4 Место дисциплины в структуре профессиональной подготовки вы­
пускников. 

Дисциплина относится к базовой части цикла математических и естествен­
нонаучных дисциплин и является обязательной при освоении ООП по направ­
лению 231000.62 «Программная инженерия», профилю «Разработка программ­
но-информационных систем». 

После изучения дисциплины обучающийся должен освоить части указан­
ных в пункте 1.1 компетенций и демонстрировать следующие результаты: 

знать: 
- основы теории множеств; 
- основы теории графов; 
- основы теории булевых (переключательных) функций; 



- основы теории конечных автоматов; 
- элементы комбинаторики; 
- основы теории кодирования; 
уметь: 
- исследовать графы, находить их основные характеристики и структурные 

особенности; 
- применять основные алгоритмы теории графов; 
- представлять булевы функции в виде формул заданного типа; 
- проверять множество булевых функций на полноту; 
- генерировать и подсчитывать число комбинаторных объектов с заданны­

ми свойствами; 
- исследовать и строить схемы кодирования, отвечающие заданным требо­

ваниям; 
- решать задачи анализа, синтеза и минимизации автоматов с заданными 

свойствами; 
владеть; 
- навыками применения аппарата теории графов для решения прикладных 

задач; 
- навыками применения булевых функций в логическом анализе; 
- навыками применения комбинаторных операций и комбинаторных прин­

ципов; 
- навыками применения методов теории кодирования в области информа­

ционных технологий; 
- навыками применения основных алгоритмов теории конечных автоматов 

для решения прикладных задач. 

1.5 Содержание дисциплины 
Теория множеств. элементы математической логики. Элементы теории 
графов. Комбинаторика. Кодирование. 


