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1. Общие положения
1.1. Чемпионат интеллектуального клуба студентов Пермского национального исследовательского политехнического университета (далее Чемпионат) является межфакультетским соревнованием в области интеллектуальных игр.
1.2. Итоговый рейтинг факультетов по результатам проведенных игр учитывается в смотре-конкурсе по культурно-массовой работе.
2. Цель
Подготовка всесторонне развитых специалистов посредством привлечения студентов к развитию интеллекта, эрудиции, логического и ассоциативного мышления с помощью системы популярных интеллектуальных игр.
3. Задачи 
3.1. Привлечение студенческой молодежи к участию в мероприятиях, направленных на проведение досуга с интеллектуальной направленностью.
3.2. Популяризация и дальнейшее развитие интеллектуальных игр.
3.3. Выявление сильнейших команд знатоков ИКС ПНИПУ.
4. Руководство и организация 
4.1. Руководство и организацию Чемпионата осуществляет ИКС ПНИПУ в сотрудничестве с Клубом студентов ПНИПУ.
4.2. Для решения организационных вопросов может формироваться инициативная группа, состоящая из капитанов играющих команд.
4.3. Все спорные и не отраженные в данном Положении вопросы решаются в индивидуальном порядке с ИКС ПНИПУ.
5. Участники
5.1. Участниками Чемпионата являются команды факультетов ПНИПУ.
5.2. Каждому факультету предлагается заявить на участие в Чемпионате не менее одной команды. Максимальное число команд не ограничено
5.3. Численность команды не более 6 человек.
5.4. Каждая команда перед началом сезона выбирает себе название, которое вносит в заявку. Менять название команды в течение сезона не допускается.
5.5. Команды состоят из студентов и аспирантов факультета, от лица которого заявлена команда. Возможно участие в команде легионеров (студентов других факультетов или других ВУЗов), при условии, что количество студентов и аспирантов факультета, от которого заявлена команда, составляет больше 50% от общего количества членов команды. Пояснение:
· Если в команде 6 человек – минимум 4 из них должны представлять соответствующий факультет.
· Если в команде 5 человек – минимум 3 из них должны представлять соответствующий факультет.
· Если в команде 4 человека – минимум 3 из них должны представлять соответствующий факультет.
· Если в команде 3 человека – минимум 2 из них должны представлять соответствующий факультет.
5.6. Возраст любого участника команды не должен превышать 30 лет на 01.09.2016.
5.7. Для участия в Чемпионате, команде необходимо до дня проведения первой игры Чемпионата подать в ИКС ПНИПУ заявку на участие в электронном виде и в печатном виде, заверенную подписью заместителя декана по внеучебной работе.
5.8. При необходимости, в течение игрового сезона команда может делать замены в своем составе при условии, что участие заменяющих игроков не противоречит данному положению. Фактический состав команды на каждой игре должен соответствовать пункту 5.4. Общее число играющих за команду игроков неограничено
5.9. Пункты 5.1-5.7 относятся только к играм в зачёт Чемпионата (см. пункт 6.1 и 6.2). Для игр вне зачёта Чемпионата условия регистрации и участия уточняются в Приложении 3 Положения (регламент соответствующих игр).
5.10. Участие в Чемпионате бесплатное.
6. Порядок проведения 
6.1. Чемпионат ИКС ПНИПУ включает в себя:
6.1.1. Турнир по игре «Что? Где? Когда?» (3 игровых дня).
6.1.2. Турнир по игре «На своём поле» (вариация командной «Своей игры» - 1 игровой день).
6.1.3. Турнир по игре «Пентагон» (1 игровой день).
6.1.4. Турнир по игре «Эрудит-квартет» (1 игровой день)
6.1.5. Турнир по игре «Брэйн-ринг» (1 игровой день).
6.2. Кубок первокурсников, медиа-игра «Катакана», Индивидуальное «Что? Где? Когда?», Открытый кубок ПНИПУ, индивидуальная «Своя игра» и игра-закрытие не входят в зачёт Чемпионата.
6.3. ИКС ПНИПУ может добавить в список новый турнир или исключить из списка один из существующих турниров до его начала.
6.4. Для участия в Чемпионате команда не позднее 12.10.2016 подает заявку в печатном и электронном виде в ИКС ПНИПУ (Приложение 1), которая подразумевает согласие с Положением о Чемпионате, регламентом игр и предоставлением участниками команд личных данных в ИКС ПНИПУ. Заявка в печатном виде должна быть заверена подписью заместителя декана по внеучебной работе.
6.5. Все игры проходят по графику (Приложение 2). Все изменения графика игр публикуются на интернет-ресурсе ИКС ПНИПУ.
6.6. Каждая игра проводится в соответствии с регламентом (Приложение 3).
6.7. Допускается участие команд вне зачёта, если они не соответствуют условиям участия в зачёт Чемпионата и отдельных игр. Участие таких команд заранее согласовывается с Оргкомитетом. Результаты таких команд не вносятся в общую турнирную таблицу. 
7. Подведение итогов и награждение
7.1. По результатам чемпионата составляется рейтинг команд ИКС ПНИПУ и рейтинг факультетов ПНИПУ в соответствии со Схемой подведения итогов (Приложение 4).
7.2. Лучшие факультеты, игроки и команды по результатам Чемпионата награждаются дипломами, медалями и памятными призами.
8. Дополнительная информация и контакты
8.1. Вся оперативная информация размещается в интернете по адресу: http://vk.com/xpnipu;
8.2. ИКС ПНИПУ:
Тел.: 2-198-227
Организатор:
e-mail: ladanovdanil@mail.ru
Данил Ладанов  +7(992)201-04-69.
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Приложение 1
к Положению о чемпионате 
ИКС ПНИПУ

Заявка
на участие в чемпионате ИКС ПНИПУ 2016-2017 учебного года.

	Факультет
	

	Название команды
	

	

	№
	ФИО игрока (полностью)
	Дата рождения (дд.мм.гггг)
	Паспортные данные (серия, номер, кем, когда выдан)
	Телефон*
	E-mail*

	1
Капитан
	
	
	
	
	

	2
	
	

	
	
	

	3
	
	

	
	
	

	4
	
	

	
	
	

	5
	
	

	
	
	

	6
	
	

	
	
	


Легионеры при их наличии отмечаются буквой «л» в скобках после номера игрока.
* Достаточно указать для двоих игроков, включая капитана

Зам. декана по ВР или представитель ВУЗа __________________________/_______________________/
		МП




Заявка
на участие в Кубке первокурсников ИКС ПНИПУ 2016-2017 учебного года.



	Факультет
	

	Название команды
	

	

	№
	ФИО игрока (полностью)
	Дата рождения (дд.мм.гггг)
	Паспортные данные (серия, номер, кем, когда выдан)
	Телефон*
	E-mail*

	1
Капитан
	
	
	
	
	

	2
	
	

	
	
	

	3
	
	

	
	
	

	4
	
	

	
	
	

	5
	
	

	
	
	

	6
	
	

	
	
	


Легионер при его наличии отмечается буквой «л» в скобках после номера игрока
* Достаточно указать для двоих игроков, включая капитана
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Приложение 2
к Положению о чемпионате ИКС ПНИПУ
График игр
Чемпионата ИКС ПНИПУ 2016-2017 учебного года.

	Дата
	Название игры
	Место и время проведения

	22 сентября
	Кубок первокурсников по игре
«Что? Где? Когда?»
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	6 октября
	Медиа-игра «Катакана» на тему спорта и хобби
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	13 октября
	«Что? Где? Когда?»
(1 тур)
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	20 октября
	Индивидуальное «Что? Где? Когда?»
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	3 ноября
	Открытый кубок ПНИПУ по игре
«Что? Где? Когда?»
	столовая главного корпуса
Начало в 18:00

	17 ноября
	«На своём поле» (вариация командной «Своей игры»)
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	1 декабря
	«Десятка» + финал «На своём поле» в формате «Эрудит-квартета»
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	16 февраля
	«Что? Где? Когда?»
(2 тур)
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	2 марта
	Пентагон
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	23 марта
	«Что? Где? Когда?»
(3 тур)
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	30 марта
	Индивидуальная «Своя игра»
	Студклуб ПНИПУ
Начало в 18:00

	13 апреля
	«Эрудит-квартет»
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	27 апреля
	«Брэйн-ринг»
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00

	11 мая
	Игра-закрытие + подведение итогов Чемпионата
	Аудитория 305 к. Б
Начало в 18:00


Приложение 3
к Положению о чемпионате ИКС ПНИПУ

Регламент игр 
Чемпионата ИКС ПНИПУ

1. Турнир первокурсников по игре «Что? Где? Когда?».
1.1. Турнир состоит из одного игрового дня.
1.2. Команда должна состоять не более чем из 6 человек.
1.3. В турнире могут принять участие только студенты первого курса бакалавриата и специалитета ПНИПУ, родившиеся не раньше 1 сентября 1996 года.
1.4. Разрешено участие в команде не более одного «легионера», то есть студента другого факультета ПНИПУ. Все требования пункта 1.3 для него сохраняются.
1.5. Перед началом турнира команда подаёт заявку в печатном и электронном виде в ИКС ПНИПУ (Приложение 1), которая подразумевает согласие с регламентом игры и предоставлением участниками команд личных данных в ИКС ПНИПУ.
1.6. В турнире отыгрывается 36 вопросов.
1.7. Задача команды в течение минуты найти ответ на вопрос ведущего и сдать его в письменном виде в счетную комиссию в течение дополнительного, специально отведенного времени.
1.8. Основным показателем для распределения мест является количество правильных ответов. При равенстве команд по этому показателю считается, что они разделили соответствующие места, если они не претендуют на место в тройке.
1.9. В случае если по основному показателю равны команды, претендующие на место в тройке, между ними назначается «перестрелка». Командам, участвующим в «перестрелке», задаётся 3 вопроса. Если по итогам трех вопросов победитель не будет выявлен, вопросы задаются до тех пор, пока одна из команд не ответит верно, при условии неверного ответа соперников. Верно ответившая команда побеждает в перестрелке и занимает соответствующее место. Команда, проигравшая в перестрелке, занимает место следом за победившей.
1.10. Команда, занявшая первое место, объявляется победителем Турнира первокурсников ПНИПУ. Команды, занявшие места с первого по третье, награждаются дипломами.
1.11. Результаты турнира не учитываются при вычислении Рейтинга Чемпионата, но учитываются при вычислении Рейтинга факультетов.

2. Игра «Катакана»
2.1. Участвовать могут команды до шести человек. Каждый участник команды должен являться студентом или аспирантом какого-либо из ВУЗов Перми и его возраст не должен превышать 30 лет на 1.09.2016.
2.2. Разрешено участие команд школьников и команд взрослых вне общего зачёта игры при наличии в аудитории свободных мест. В случае наличия свободных мест приоритет отдаётся школьным командам.
2.3. Для игры предлагаются 99 изображений, объединённых в группы по три. Над каждым изображением указано, что именно должно быть в ответе. Все три ответа в каждой группе содержат одно из буквенных сочетаний, указанных на бланке ответов. Игра разбита на три блока, по 11 буквенных сочетаний (33 задания) в каждом. После окончания каждого такого блока команда сдаёт соответствующий бланк ответов.
2.4. За каждый правильный ответ команда получает один балл. За неверные ответы баллы не вычитаются.
2.5. Команда, набравшая наибольшее количество баллов объявляется победителем игры «Катакана».  Для распределения команд, претендующих на места в тройке призеров, первым дополнительным показателем является количество верных ответов в третьем блоке, далее – во втором. При равенстве всех показателей места распределяются жребием или иным способом, установленным Оргкомитетом и устраивающим все заинтересованные стороны.
2.6. Команды, занявшие первые три места, получают памятные призы.
2.7. Результаты игры не учитываются при вычислении Рейтингов Чемпионата и Факультетов.

3. Турнир по игре «Что? Где? Когда?».
3.1. Турнир состоит из 3 игровых дней.
3.2. В каждый игровой день отыгрывается 36 вопросов.
3.3. Задача команды в течение минуты найти ответ на вопрос ведущего и сдать его в письменном виде в счетную комиссию в течение дополнительного, специально отведенного времени.
3.4. Основным показателем для распределения мест по итогам одного игрового дня является количество правильных ответов. При равенстве по этому показателю команды получают место, равное среднему арифметическому мест команд с данным результатом.
3.5. Основным показателем для распределения мест по итогам всего турнира по игре «Что? Где? Когда?» является количество правильных ответов в сумме за все игровые дни.
3.6. При равенстве команд по этому показателю считается, что они разделили соответствующие места, если они не претендуют на место в тройке.
3.7. В случае если по основному показателю равны команды, претендующие на место в тройке, между ними назначается «перестрелка». Командам, участвующим в «перестрелке», задаётся 3 вопроса. Если по итогам трех вопросов победитель не будет выявлен, вопросы задаются до тех пор, пока одна из команд не ответит верно, при условии неверного ответа соперников. Верно ответившая команда побеждает в перестрелке и занимает соответствующее место. Команда, проигравшая в перестрелке, занимает место следом за победившей;
3.8. Команда, занявшая по итогам всего турнира первое место, объявляется чемпионом ИКС ПНИПУ по игре «Что? Где? Когда?»
3.9. Результаты каждого тура учитываются при вычислении Рейтингов Чемпионата и Факультетов (см. Приложение 4).

4. Турнир по игре «Пентагон».
4.1. Игра состоит из 16 заданий.
4.2. Задание указывает область поиска ответов. К каждому заданию предлагается пять подсказок. После каждой подсказки у команд есть 15 секунд на обсуждение, написание и сдачу ответа в письменном виде.
4.3. Команда имеет право сдавать неограниченное количество разных ответов после любой подсказки.
4.4. Правильный ответ после первой подсказки оценивается в 5 очков, после второй - в 4 очка, третьей - в 3 очка, четвертой - в 2 очка, пятой - в 1 очко. За неправильный ответ с команды снимается 1 очко.
4.5. В течение одного задания один и тот же ответ команда может давать только один раз.
4.6. Основным показателем для распределения мест команд, не претендующих на место в тройке призеров, является сумма очков, набранных командой. При равенстве по этому показателю команды получают место, равное среднему арифметическому мест команд с данным результатом.
4.7. При равенстве  очков команд, претендующих на место в тройке призеров, первым дополнительным показателем является количество правильных ответов с первой подсказки, далее – со второй и т.д. до пятой. При равенстве всех показателей места распределяются жребием или иным способом, установленным Оргкомитетом и устраивающим все заинтересованные стороны.
4.8. Команда, занявшая первое место, объявляется чемпионом ИКС ПНИПУ по игре «Пентагон».
4.9. Команды, занявшие места с первого по третье, награждаются дипломами.
4.10. Результаты турнира учитываются при вычислении Рейтингов Чемпионата и Факультетов (см. Приложение 4).

5. Турнир по игре «На своём поле» (вариация командной «Своей игры»).
5.1.  Перед началом игры командам выдаются три вида бланков для ответов: «хороший», «плохой», «злой». Команда имеет право выбирать для ответа на вопросы каждой темы один из бланков.
5.2. Вопросы задаются одновременно всем командам. Время на ответ – 20 секунд.
5.3. В каждой теме разыгрываются 5 вопросов, объединенных общей игровой темой. Каждый вопрос имеет свой уровень сложности и соответствующий номинал (10, 20, 30, 40 и 50 очков). Очки, набранные командой за каждую тему, суммируются.
5.4.  В случае сдачи ответа на бланке типа «хороший» команда не теряет очки за неверные ответы и получает соответствующее количество очков за верные ответы. В случае сдачи ответа на бланке типа «плохой», команда теряет соответствующее количество очков за неверные ответы и за отсутствие ответа на вопрос и получает соответствующее количество очков за верные ответы.  В случае сдачи ответа на бланке типа «злой» команда получает удвоенные очки за верные ответы, не теряет очки за отсутствие ответа и теряет удвоенные очки за неверные ответы.
5.5. Основным показателем для распределения мест команд, не претендующих на место в финале, является сумма очков, набранных командой. При равенстве по этому показателю команды получают место, равное среднему арифметическому мест команд с данным результатом.
5.6. Дополнительным показателем для распределения мест команд, претендующих на место в финале, является количество верных ответов. При равенстве по этому показателю места распределяются жребием или иным способом, установленным Оргкомитетом и устраивающим все заинтересованные стороны.
5.7. Финал игры проводится в формате «Эрудит-квартета» для четырех лучших команд по итогам отыгранных ранее тем. Для этих команд в Рейтинге Чемпионата учитываются места, занятые ими по итогам Финала.
5.8. Команды, занявшие в Финале места с первого по третье, награждаются дипломами.
5.9. Результаты турнира учитываются при вычислении Рейтингов Чемпионата и Факультетов (см. Приложение 4).

6.  Турнир по игре «Эрудит-квартет»
6.1. Каждый отдельный тур для четырёх соревнующихся команд состоит из трех раундов, в каждом из которых разыгрывается четыре боя. Один игрок не имеет права сыграть более одного боя в одном раунде.
6.2. Схема игры определяется Оргкомитетом в зависимости от количество зарегистрировавшихся команд.
6.3. «Открытый (светлый) раунд». Перед началом боя ведущий объявляет темы раундов, и капитан команды в течение минуты определяет, кто из игроков играет в каком бою.
6.4. «Постепенный (полутёмный) раунд». Ведущий объявляет тему непосредственно перед началом боя, и капитан команды в течение 20 секунд определяет игрока, играющего этот бой.
6.5. «Закрытый (тёмный) раунд». Перед началом раунда ведущий заранее определяет последовательность тем, не объявляя их. Затем капитан в течение минуты определяет, кто из игроков играет в каком бою, после чего ведущий зачитывает темы непосредственно перед началом каждого боя.
6.6.  Каждый отдельно взятый бой проходит по правилам индивидуальной «Своей игры», указанным в п.9.3 – 9.8. 
6.7. Распределение мест по результатам тура осуществляется по сумме набранных очков: более высокое место занимает команда, набравшая больше очков.
6.8. В случае равенства по этому показателю для однозначного определения мест между соответствующими командами проводится дополнительный «открытый раунд» из одного боя, в котором участвует по одному игроку от этих команд. Игрокам зачитываются вопросы дополнительной темы номиналом от 10 до 50 очков. Преимущество получает тот, кто наберет большее количество очков. 
6.9. В случае равенства показателя из п. 6.8 места определяются жребием или иным способом, установленным Оргкомитетом и устраивающим все заинтересованные стороны. 
6.10. Правильность ответа определяется ведущим. При несогласии с решением ведущего, капитан команды имеет право подать устную апелляцию только до начала следующего раунда.

7. Турнир по игре «Десятка».
7.1. Игра состоит из 10 заданий по 10 вопросов различной направленности и сложности.
7.2. Время на выполнение отдельного задания устанавливается и оглашается Оргкомитетом.
7.3. За каждый правильный ответ команда получает 1 очко.
7.4. Основным показателем для распределения мест является сумма очков, набранных командой. При равенстве по этому показателю команды получают место, равное среднему арифметическому мест команд с данным результатом;
7.5. Дополнительным показателем для распределения мест команд, претендующих на место в тройке призеров, является количество заданий, в которых команда ответила правильно на 10 вопросов, далее – на 9 и т.д. до 1. При равенстве всех показателей места распределяются жребием или иным способом, установленным Оргкомитетом и устраивающим все заинтересованные стороны.
7.6. Команда, занявшая первое место, объявляется чемпионом ИКС ПНИПУ по игре «Десятка». 
7.7. Команды, занявшие места с первого по третье, награждаются дипломами.
7.8. Результаты турнира учитываются при вычислении Рейтингов Чемпионата и Факультетов (см. Приложение 4).

8. Турнир по игре «Брэйн-ринг»
8.1.  В каждом бое играют две команды. Каждый бой состоит из пяти вопросов.  Задача команды – раньше соперника подать сигнал и правильно ответить на вопрос. В случае правильного ответа команда получает 1 балл, в случае неправильного у другой команды остается 20 секунд для ответа. В случае фальстарта команда теряет право ответа на этот вопрос, а команда соперников получает минуту на обдумывание вопроса. 
8.2.  Команда, набравшая большее количество баллов в бою, считается выигравшей этот бой и получает 1 очко в итоговый рейтинг. Проигравшая команда получает 0 очков. В случае ничьей команды получают по 0,5 очка. 
8.3.  Команды играют бои на нескольких площадках по швейцарской  системе. Количество площадок и боев определяется Оргкомитетом, исходя из количества команд, пришедших на игру.
8.4. Команда, занявшая первое место, объявляется чемпионом ИКС ПНИПУ по игре «Брэйн-ринг». 
8.5. Команды, занявшие места с первого по третье, награждаются дипломами.
8.6. Результаты турнира учитываются при вычислении Рейтингов Чемпионата и Факультетов (см. Приложение 4).

9. Индивидуальная «Своя игра».
9.1. В игре могут принимать участие студенты или аспиранты ПНИПУ, чей возраст не превышает 30 лет на 01.09.2016;
9.2.  Схема игры определяется Оргкомитетом, исходя из количества участников, пришедших на игру.
9.3. В каждом раунде разыгрываются 5 вопросов, объединенных общей игровой темой. Каждый вопрос имеет свой уровень сложности и соответствующий номинал (10, 20, 30, 40 и 50 очков). Очки, набранные игроком в каждом раунде, суммируются. Задача игроков — дать правильный ответ на вопрос, поставленный ведущим, раньше соперника. При выполнении этих условий игрок получает количество очков, соответствующее номиналу вопроса. Если игрок отвечает неправильно, он получает отрицательное количество очков, соответствующее стоимости вопроса.
9.4. Игрок сообщает ведущему о своем желании ответить вопрос, нажимая на кнопку. Право отвечать предоставляется игроку, который первый нажал на кнопку. Игрок может сообщить о своем желании отвечать в любой момент после объявления темы и номинала вопроса. В случае неправильного ответа первого игрока, правом ответа могут воспользоваться другие игроки. Другие игроки имеют право сообщить о своем желании отвечать только после констатации ведущим неправильного ответа предыдущего игрока. Игрок не имеет права давать более одного ответа на один вопрос — в этом случае его ответ расценивается как неправильный.
9.5.  На обдумывание каждого вопроса ведущий даёт не более 10 секунд.
9.6. В тот момент, когда игрок сообщает о своём желании ответить, ведущий прекращает чтение вопроса и принимает ответ. При этом игрок имеет право уточнять у ведущего формулировку вопроса. В случае затяжки времени более, чем на 5 секунд, а также неправильного ответа, ведущий продолжает чтение вопроса для остальных игроков, которые тоже вправе прервать его.
9.7. В случае возникновения спорной ситуации, технической ошибки ведущего, подсказок из зала вопрос может быть снят и заменён другим.
9.8. Распределение мест по результатам игры на всех стадиях, осуществляется по сумме набранных очков: более высокое место занимает игрок, набравший больше очков, чем противники (даже в том случае, если все игроки показали «отрицательный» результат).
9.9. При равенстве набранных игроками очков между ними проводится дополнительный раунд, при равенстве очков по результатам дополнительного раунда, более высокое место занимает игрок, давший большее количество верных ответов в дополнительном раунде. При равенстве всех показателей места распределяются жребием или иным способом, установленным Оргкомитетом и устраивающим все заинтересованные стороны.
9.10. Игроки, занявшие места с первого по третье, награждаются дипломами.
9.11. Результаты турнира не учитываются при вычислении Рейтингов Чемпионата и Факультетов.
10.  Индивидуальное «Что? Где? Когда?»
10.1. В игре могут принимать участие студенты или аспиранты ПНИПУ, чей возраст не превышает 30 лет на 01.09.2016;
10.2. Игра состоит из шести серий по 5 вопросов.
10.3. Все игроки делятся Оргкомитетом на определённое количество команд случайным образом, в зависимости от числа играющих. В каждой команде содержится 6 игроков (в некоторых 5, если общее количество играющих не делится нацело на 6). В таком составе команда играет 5 вопросов.
10.4. После 5 вопросов Оргкомитет случайным образом перераспределяет игроков в новые команды и команды в новых составах играют следующие 5 вопросов.
10.5. Баллы, набранные командой за взятые вопросы, начисляются каждому из игроков, играющих в этой команде в данной серии.
10.6. Итоги подводятся по сумме баллов у игрока за все шесть серий. Побеждает игрок, набравший наибольшее количество баллов.
10.7. Результаты игры не учитываются при вычислении Рейтингов Чемпионата и Факультетов.
11. Открытый Кубок ПНИПУ по игре «Что? Где? Когда?».
11.1. В Кубке могут принять участие команды любого состава (численностью не более 6 человек) вне зависимости от принадлежности к ПНИПУ.
11.2. Кубок проводится по правилам игры «Что? Где? Когда?».
11.3. Игра состоит из трех туров по 12 вопросов.
11.4. Задача команды в течение минуты найти ответ на вопрос ведущего и сдать его в письменном виде в счетную комиссию в течение дополнительного, специально отведенного времени. 
11.5. Основным показателем для распределения мест является количество правильных ответов. При равенстве по этому показателю команды, не претендующие на место в тройке, получают место, равное среднему арифметическому мест команд с данным результатом;
11.6. В случае если по основному показателю равны команды, претендующие на место в тройке, между ними назначается «перестрелка». Командам, участвующим в «перестрелке», задаётся 3 вопроса. Если по итогам трех вопросов победитель не будет выявлен, вопросы задаются до тех пор, пока одна из команд не ответит верно, при условии неверного ответа соперников. Верно ответившая команда побеждает в перестрелке и занимает соответствующее место. Команда, проигравшая в перестрелке, занимает место следом за победившей;
11.7. Команда, занявшая первое место, объявляется победителем Открытого Кубка ПНИПУ по игре «Что? Где? Когда?».
11.8. Команды, занявшие места с первого по третье, награждаются дипломами, медалями и памятными призами.
11.9. Результаты турнира не учитываются при вычислении Рейтингов Чемпионата и Факультетов.


Приложение 4
к Положению о чемпионате ИКС ПНИПУ

Схема подведения итогов.

1. Рейтинг Чемпионата высчитывается по результатам игр, входящих в зачёт Чемпионата: 3 тура «Что? Где? Когда?», «Пентагон», «На своём поле», «Десятка», «Эрудит-квартет» и «Брэйн-ринг»;
1.1. За каждую игру команде присваивается определённый балл (рейтинг игры), рассчитанный по следующей формуле:




где m – место команды по итогам игры, n – количество команд, участвующих в игровом дне, c – коэффициент, равный 20.
1.2. Каждый из трёх туров «Что? Где? Когда?» при подсчёте рейтинга Чемпионата считается отдельной игрой.
1.3. При подсчёте Рейтинга Чемпионата для каждой игры устанавливается коэффициент «важности», на который умножается соответствующий балл команды. Для «Что? Где? Когда?» этот коэффициент равен 1, для игр «Эрудит-квартет» и «Брэйн-ринг» – 0,9, для игр «Пентагон», «На своём поле» и «Десятка» – 0,8.
1.4. Баллы, набранные командой за каждую игру в соответствии с формулой Рейтинга и коэффициентами «важности», суммируются.
1.5. Основным показателем для определения итоговых мест команд в таблице Чемпионата является сумма рассчитанных баллов за все игры Чемпионата.
1.6. Первым дополнительным показателем является место команды в турнире по «Что? Где? Когда?», вторым – место команды в игре «На своём поле», третьим – место команды в игре «Брэйн-ринг». При равенстве по этому показателю места распределяются жребием или иным способом, установленным Оргкомитетом и устраивающим все заинтересованные стороны.
1.7. Команды, занявшие по итогам Чемпионата места с первого по третье, награждаются дипломами и медалями. Команда, занявшая по итогам Чемпионата первое место, награждается кубком.

2. Рейтинг факультетов ведется с целью определения лучшего факультета в интеллектуальных играх ИКС ПНИПУ.
2.1. Рейтинг факультета рассчитывается по итогам каждой игры, входящей в зачёт Чемпионата и Кубка первокурсников. В конце сезона подсчитывается суммарный рейтинг за все игры.
2.2. Каждый из трёх туров «Что? Где? Когда?» при подсчёте рейтинга Факультетов считается отдельной игрой.
2.3. За каждую команду, принявшую участие в игре факультет получает баллы. Чем качественнее  выступают команды факультета, тем больше баллов получает факультет. За каждую представленную на игре команду факультет гарантированно получает балл;
2.4. Подсчёт рейтинга факультетов производится следующим образом. Согласно занятому месту в каждой игре команда получает определённый балл: 
1 место – 25
2 место – 20
3 место – 17
4 место – 14
5 место – 12
6 место – 10
7 место – 8
8 место – 6
9 место – 4
10 место – 2
Остальные команды получают по одному баллу.
После каждой игры баллы команд каждого факультета складываются, и составляется рейтинг факультетов. Итоговый рейтинг факультетов представляет собой сумму баллов факультета за все игры;
2.5. При равенстве факультетов по основному показателю, дополнительным показателем для определения места факультета в рейтинге является сумма мест команд, представляющих данный факультет (чем меньше сумма – тем выше результат факультета);
2.6. При равенстве факультетов по дополнительному показателю выше в рейтинге располагается тот факультет, чья лучшая команда расположена выше в рейтинге Чемпионата.
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